
Pročitajte neku novu priču, izmislite vlastitu 
ili odglumite najdražu.

Oponašajte drugu osobu kao da 
ste njeno ogledalo: njen izraz lica, 
pokrete, zvukove i rečenice.

Neke svakodnevne predmete pokušajte 
koristiti na nove načine: metla može
postati mikrofon ili gitara, konj ili mač.

Sjećate li se igre 
pokvareni telefon?

Isprobajte neke nove plesne pokrete, 
izmislite vlastitu pjesmicu o nekoj 
dragoj aktivnosti ili organizirajte 
koncert na kojem će svatko otpjevati 
svoju najdražu pjesmu: pripremite 
pozornicu, stolce za publiku, nacrtajte 
ulaznice, itd.

Tko može dalje baciti kamenčić ili 
brže otrčati od ležaljke do mora?

Piktogrami su preuzeti s mrežne stranice www.arasaac.org

http://www.arasaac.org/
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Ovisno o djetetovoj 
dobi i razini 
razumijevanja, možete 
igrati igru imenovanja 
predmeta na sličicama 
i uspoređivati ih s 
predmetima koje 
vidite oko sebe (npr. 
„Ovdje je naša lopta, i 
mi imamo loptu.”), ...

... možete povezati 
bojicom parove sličica 
ili izrezati ovaj naš 
prijedlog pa zaigrati 
igru Memory. 

http://www.arasaac.org/

